MODUL ZYJACEGO MIASTA

Niniejszy modut wprowadza specjalne wydarzenia pozwalajgce zmieni¢ przebieg misji i zmuszajgce Graczy
do stawienia czota nowym wyzwaniom. Reprezentuje on losowe spotkania i przygody w stale zmieniajgcym
sie Tokio.
Zyjqce Miasto jest kompatybilne z Generatorem Scenariuszy, jednakze nie zalecamy stosowania tych dwéch
rozwiqzan, gdyz moze zaburzy¢ to punktacje.
Jezeli chcesz wykorzystaé modut Zyjacego Miasta w rozgrywce, wykonaj ponizsze kroki:

1. Potasuj talie Wydarzen i potdz jg obok Mapy.

2. Potasuj talie Nagréd i potéz jg obok Mapy.

3. Potéz 10 zetondéw Zyjgcego Miasta ( i ) obok talii Wydarzen.

Reguly gry

W Fazie Akgji, podczas kroku Efektéw Dzielnicy, mozesz zrezygnowaé z rozpatrywania efektu kafelka Dzielnicy
i dobraé zamiast tego 1 karte Wydarzen. Przeczytaj jej tre$¢ i potéz jq obok talii Wydarzen. Nastepnie wez
2 zetony Zyjacego Miasta o tym samym kolorze i numerze i umies¢ jeden z nich na dobranej karcie, zas drugi
na kafelku Dzielnicy, w kiérej znajdowat sie Gracz, kiéry aktywowat karte.

Karta Wydarzen pozostaje odkryta w grze do chwili, w ktérej spetnione zostang warunki jej odrzucenia. Gracze
muszq stosowac sie do zasad opisanych na karcie zawsze, gdy znajdujq sie na kafelku Dzielnicy, ktérego ona
dotyczy. W danym momencie w grze znajdowaé si¢ moze maksymalnie 5 odkrytych kart Wydarzen. Kiedy
w grze znajduje sie 5 kart Wydarzen, Gracze nie dobierajg nowych!

Za kazdym razem, gdy Gracz odrzuca z gry karte Wydarzen poprzez spefnienie warunkéw jej odrzucenia,
dokonuje tym samym szybkiego ataku na serwer Ascendu w celu zdobycia nagrody. Aby to zrobié, wykonaj
nastepujqce dziatania:

1. Odkryj wierzchnig karte talii Nagréd.
2. Sprawdz liczbe odpowiadajgcq Nagrodzie i dodaj liczby ze wszystkich dobranych kart Nagréd.

Jezeli uzyskana suma jest réwna liczbie na karcie ukoriczonego Wydarzenia lub od niej nizsza, Gracz moze
dobraé¢ kolejng karte LUB zakoriczy¢ atak powodzeniem.

Jezeli suma okaze si¢ wyzsza niz liczba na karcie ukoriczonego Wydarzenia, atak koficzy sie porazkq. Wtasuj
wszystkie odkryte karty Nagréd z powrotem do talii Nagréd.

Jezeli atak zakonczy sie powodzeniem:

Gracz uzyskuje WSZYSTKIE premie z dobranych kart Nagréd. Niektére z nich mogg wymagaé zatrzymania
kart — w takiej sytuacji nalezy potozy¢ je obok Planszy Gracza. Inne, rozpatrywane natychmiast, wtasowuie sie
nastepnie z powrotem do talii Nagréd.

PEENA LISTA ELEMENTOW

Zablokowane i Odblokowane Elementy: wszystkie kafelki Dzielnic i karty z oznaczeniem kodowym X00 sq
Odblokowane od samego poczqtku i mogq by¢ natychmiast potgczone z innymi Odblokowanymi elementami.
Wszystkie karty oznaczone kodem innym niz X0O nalezy umiesci¢ wraz z innymi Zablokowanymi elementami
za stosownq przegrédkg. Zwréé uwage, ze niektére karty Cial, Wrogéw, Towarzyszy i Wzmocnien Klasy sq
Odblokowane (X00), podczas gdy inne — Zablokowane (kod inny niz X00). Karty modutu Zyjgcego Miasta nie
posiadajg kodéw i zawsze sq traktowane jako Odblokowane.

4 kafelki Dzielnic: e Sierota (LET)
¢ Kanat Tombori (25) e Skrzynia (LET)
e Zamek (26) * Szperacz (X00)
¢ Nieznany Obszar (27) ¢ Onibito (DET)
¢ Centrum Dowodzenia (28) * Kufer (DET)
7 kart Ciat: « Cien (X00)
« Lalkarka (X00) 2 talie kart Wzmocnien Klasy:
¢ Koder (X00) * 13 kart Malwersanta
* Surfer (WB1) * 13 kart Zadymiarza
* Straznik (DB1) 2 Towarzyszy:
* Cyberrekin (MB1) ¢ 13 kart Cyberkota
* Hachiman (OB1) ¢ 4 karty Cyberpsa
* Mnemonautka (LB1) Modut Zyjgcego Miasta:
30 kart Wrogéw: * 12 kart Wydarzen
* Przerywacz (X00) * 21 kart Nagréd
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